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PRESENTACION

Se trata de un curso que condensa los aspectos mas destacados de los cursos sobre eSports
ofertados en los Programas de Formacion Continua IAD 2020-2021 pero de forma continuada,
y afiadiendo algunos contenidos como gestidn de marca personal en jugadores y jugadoras.

La idea es ofrecer en modalidad online todos los contenidos de una sola vez a cualquier
persona interesada.

4 OBJETIVOS

- Tener una vision global del funcionamiento de los eSports

- Familiarizarse con el concepto de eSportsy los tipos de juegos

- Conocer la estructura organica y financiera de un club

- Conocer la gestion de recursos de un club

- Familiarizarse con la organizacion de eventos y competiciones de eSports

- Conocer la estructura de las competiciones

- Conocer los tipos de competiciones

- Aprender sobre los eventos que rodean las competiciones

- Familiarizarse con las caracteristicas psicofisioldgicas de los jugadores de eSports
- Conocer los aspectos legales de los eSports
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1] Del 6 de octubre al 24

de noviembre de 2021

1% sesion:

Miércoles 6 de octubre de 2021

2% sesién:

Miércoles 20 de octubre de 2021

3% sesion:

Miércoles 10 de noviembre de 2021
42 sesion:

Miércoles 24 de noviembre de 2021
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Ana Yara Postigo Fuentes

Docente en la Universidad de Malaga.
Investigadora en la Catedra estratégica de
eSports

6;
Profesionales y estudiantes de las dreas de
actividad fisica y del deporte, psicologia,
derecho, economia y gestion deportiva.

N
Hasta el 28 de septiembre de 2021 inclusive

=

David Alonso Vicente. Head of Gamingen
Good Game Group.

Mar Aguado. Directora de recursos
humanos en Good Game Group.

L

Rafael Comino Rios. Abogado
especializado en derecho deportivo.
Fernando Rojo Crespo. Jefe de
comunicaciones en Good Game Group.
Angel Quintana Berzosa. Director de
contenidos en Vodafone Giants.
Guillermo Mendoza Torrico. Psicélogo
deportivo en Vodafone Giants y x6tence.
Javier Ramos Fernandez. CEO de
Gamepolis. Ceo de Evad (Escuela Superior
de Videojuegos y Arte Digital).

Antonio Castillo Palomares. Head of
eSportsen Ween Games.

Jon Llaguno Gutiérrez. Managing Director
en Ween.

Luis Garcia Chinchilla. CEO y cofundador
de Arctic Gaming.



ESTRUCTURAY CONTENIDOS

HORARIO

CONTENIDOS

PONENTES

10:00-10:30  RECEPCION - INAUGURACION

10:30-11:30  ;Qué son los eSports? Antonio Castillo Palomares
11:30-12:00 DESCANSO

12:00-13:00  Competiciones eSports David Alonso Vicente
13:00-14:00  ;Coémo se compite? Antonio Castillo Palomares
14:00-16:00  DESCANSO

16:00-17:00  Tipos de juegosy caracteristicas Antonio Castillo Palomares
17:00-18:00  Dia adiaen jugadores David Alonso Vicente
18:00-18:30  DESCANSO

18:30-19:30  Laimportancia de la difusion y los canales: RR. SS., Twitch Fernando Rojo Crespo
19:30-20:30  Variables fisioldgicas en los eSports Guillermo Mendoza Torrico




10:30-11:30  Los clubes en los eSports Antonio Castillo Palomares
11:30-12:00  DESCANSO

12:00-13:00  Financiacién en eSports Luis Garcia Chinchilla
13:00-14:00  Estructura de un club Antonio Castillo Palomares
14:00-16:00 DESCANSO

16:00-17:00  Necesidades humanas Mar Aguado

17:00-18:00  Necesidades fisicas: espacios Fernando Rojo Crespo
18:00-18:30  DESCANSO

18:30-19:30 Legalidad: documentos, contratos, constitucion del club Rafael Comino Rios

10:30-11:30  Gesti6n de equipos I: fichajes y puestos David Alonso Vicente
11:30-12:00  DESCANSO

12:00-13:00  Gestidn de equipos II: planificacién entrenamientos David Alonso Vicente
13:00-14:00  Gestién de equipos Ill: planificacién competicién David Alonso Vicente
14:00-16:00  DESCANSO

16:00-17:00  Relacién con los medios Fernando Rojo Crespo
17:00-18:00  Relaci6n con los propietarios videojuegos Antonio Castillo Palomares
18:00-18:30  DESCANSO

18:30-19:30  Alrededor de los eSports: eventos, streaming, propiedad intelectual, dopaje ~ Angel Quintana Berzosa
19:30-20:30  El evento que rodea la competicidn Javier Ramos Ferndndez

Y @



Mesa redonda. Relacidn, ventajas y desventajas de la asociacion de Javier Ramos Fernandez
eventos a competiciones Antonio Castillo Palomares
Modera: Ana Yara Postigo Fuentes

12:30-13:00 DESCANSO
13:00-14:00  Organizacion de evento y competicidn I: microeventos Antonio Castillo Palomares
14:00-16:00  DESCANSO
16:00-17:00  Organizacion de evento y competicidn Il: macroeventos Angel Quintana Berzosa
17:00-18:30  Mesa redonda. Nuevos horizontes en la organizacion de eventos de Jon Llaguno Gutiérrez
eSports. ;Hacia dénde vamos? Luis Garcia Chinchilla
Angel Quintana Berzosa
Modera: Ana Yara Postigo Fuentes
18:30-19:00  DESCANSO
19:00-20:30  Mesa redonda. Nuevos escenarios. ;Hacia donde vamos, qué Fernando Rojo Crespo
necesidades hay? Jon Llaguno Gutiérrez
Guillermo Mendoza Torrico
Modera: Ana Yara Postigo Fuentes
20:30-20:45  CLAUSURA
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